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FCI PRAVILNIK 
 

Nacionalne kinološke organizacije (NKO) FCI se vzpodbuja k promoviranju ideje FCI hoopers in uporabi 
pravil, ki jih določa FCI.  

Glavni namen pravilnika FCI hoopers je določiƟ standard za mednarodna tekmovanja FCI, ki služi kot 
podlaga za mednarodne sodniške smernice in standarde opreme FCI. FCI nacionalne kinološke 
organizacije naj ta pravila uporabijo kot podlago za svoja lastna pravila in pravilnike, ki naj bodo 
prilagojeni lokalnim potrebam.  

FCI hoopers pravilnik in smernice je potrebno uporabljaƟ na FCI prireditvah in mednarodnih 
prireditvah. 

 

1. Uvod 
FCI hoopers je tekmovanje za pse, na katerem lahko sodelujejo vsi zdravi psi, ki so v dobri telesni 
pripravljenosƟ. Pes, prijavljen na tekmovanje, mora biƟ starejši od 18 mesecev, cepljen in ustrezno 
označen (čipiran ali tetoviran) v skladu z zahtevami NKO ter mora imeƟ potrdilo o prijavi na 
tekmovanje. 

Pes lahko na posamezen tekmovalni dan nastopa samo z enim vodnikom. 

FCI hoopers tekmovanje lahko sestavlja eden ali več tekov. Posamezen tek predstavlja samostojno 
izvedbo tekmovalnega parkurja. Če tekmovanje vsebuje več tekov, je končni rezultat ekipe seštevek 
rezultatov posameznih tekov. 

Cilj hoopersov je, da vodnik vodi psa skozi progo z ovirami. Vodnik stoji v območju vodenja (OV), pes 
pa progo izdeluje samostojno. Zato so potrebne dobre osnove poslušnosƟ in zaupanje med psom in 
vodnikom, kar vodi do medsebojnega sodelovanja in razumevanja. Pri izvedbi parkurja ni 
najpomembnejši čas, temveč tekoče in natančno izdelovanje ovir.  

Vodnik ima lahko pri sebi povodec, ovratnico oziroma oprsnico, igračo ali vrečko s priboljški, vendar 
mora biƟ vsa oprema shranjena tako, da ni vidna, ko vodnik pusƟ psa na startni liniji.  Med tekom 
vodnik ne sme imeƟ ničesar v rokah. Vodnik lahko psa nagradi znotraj parkurja, potem ko je izdelal 
zadnjo oviro. Če vodnik psa nagradi z igračo, je ne sme vreči, temveč jo mora daƟ iz roke. 
Nagrajevanje s hrano znotraj parkurja ni dovoljeno. Pes ima dlako lahko speto z elasƟkami, če bi 
spuščena ovirala vid. Na psu ni dovoljena nobena druga oprema. Goneče psice lahko tekmujejo, 
vendar se mora organizator skupaj s sodnikom odločiƟ, ali med tekom nosijo zaščitne hlačke ali jih 
odložijo pred startom.  

 

2. Kategorije in nivoji tekmovanj  
2.1. Nivoji 
Na FCI mednarodnih tekmovanjih obstajajo, ne glede na plečno višino tri nivoji: hoopers 1 (H1), 
hoopers 2 (H2) in hoopers 3 (H3).  FCI in mednarodni dogodki bodo potekali v najvišjem 
tekmovalnem nivoju, hoopers 3 (H3).   
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2.2. Kategorije 
Na mednarodnih FCI hoopers tekmovanjih so psi glede na plečno višino razdeljeni v dve višinski 
kategoriji: 
 
Small: psi s plečno višino 40 cm ali manj (v Sloveniji je meja 43 cm) 
Large: psi s plečno višino več kot 40 cm (v Sloveniji je meja 43 cm) 
 
Pes lahko nastopa samo v eni višinski kategoriji. 
 
Vsi psi morajo biti pred prvim nastopom v hoopersih uradno izmerjeni. Meritve lahko opravi sodnik 
za hoopers, ki ga potrdi nacionalna kinološka organizacija in rezultat vnese v tekmovalno knjižico 
oziroma drug uradni dokument. 
 
Prva uradna meritev se lahko opravi najprej pri starosti 15 mesecev. Rezultat meritve določa višinsko 
kategorijo psa za tekmovanja. 
 
Za prehod v višji nivo, mora pes zadostiti določenim pogojem opredeljenim v NKO pravilniku.  
 
Nacionalne kinološke organizacije lahko na nacionalni ravni uvedejo nivo za začetnike H0. 
 
 

3. Steze - parkurji 
FCI hoopers steza (parkur) je sestavljena največ šƟrih vrst različnih ovir. Pes, ki ga vodi vodnik iz 
območja vodenja (OV), mora ovire premagaƟ v pravilnem vrstnem redu. Način postavitve ovir, število 
ovir in njihova oddaljenost od OV določajo stopnjo težavnosƟ proge. Za vsako tekmovanje je treba pri 
oblikovanju proge upoštevaƟ razlike v teh nivojih. 

Za zagotavljanje varnosƟ in tekočega poteka parkurja za pse manjše velikosƟ je treba pri kategoriji 
Small upoštevaƟ prilagojene razdalje. 

 

3.1. Splošno 
Krog (ring), v katerem je postavljen FCI hoopers parkur, mora imeƟ najmanj 800 m² površine ter biƟ 
kvadratne ali pravokotne oblike. Krajša stranica mora meriƟ najmanj 20 m. Izjeme mora odobriƟ 
sodnik. 

Kadar se uporabljata dva ringa, je priporočljivo, da je med njima  zaprta pregrada ali da sta ločena z 
razdaljo najmanj 10 m.  

Iz varnostnih razlogov je ring zelo priporočljivo ogradiƟ. 

Prva in zadnja ovira na progi mora biƟ hoop. Hoopi predstavljajo vsaj 50 % ovir, ki jih je treba 
premagaƟ.  

Razdalja med ovirami se meri v ravni črƟ od sredine do sredine ovire.  

Največja razdalja do najbolj oddaljene ovire se meri od strani OV do dela ovire, ki je najbližje OV.  

Najmanjša in največja ravna razdalja med zaporednimi ovirami ter razdalja med OV in najbolj 
oddaljeno oviro se razlikujejo glede na nivo (glej spodnjo preglednico).  
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Dve oviri, ki si ne sledita neposredno, morata biƟ med seboj oddaljeni najmanj 2 metra. 

H0 
Območje vodenja 2 metra v premeru ali 2 x 2 metra 
Število ovir 8-12 
Razdalja med ovirami 4-7 metrov 
Razdalja od območja za vodenje do najbolj oddaljene ovire največ 10 metrov 
H1 
Območje vodenja 2 metra v premeru ali 2 x 2 metra 
Število ovir 12-18 
Razdalja med ovirami 5-8 metrov 
Razdalja od območja za vodenjena do najbolj oddaljene ovire S največ 12 m / L največ 15 m 
H2 
Območje vodenja premer 2 metra ali 2 x 2 metra 
Število ovir 16-22 
Razdalja med ovirami 6-10 metrov 
Razdalja od območja za vodenje do najbolj oddaljene ovire S največ 18 m / L največ 20 m 
H3 
Območje vodenja premer 2 metra ali 2 x 2 metra 
Število ovir 20-26 
Razdalja med ovirami 7-12 metrov 
Razdalja od območja za vodenje do najbolj oddaljene ovire S največ 25 m / L S največ 30 m 

 
Razdalja med ovirami se meri v ravni črti od središča ene ovire do središča naslednje.  
 

 
 
 
Največja razdalja do najbolj oddaljene ovire se meri od roba območja vodenja (OV) do dela ovire, ki je 
območju vodenja (OV) najbližje. 
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3.2. FCI Postavitev parkurja 
 

 
Postavitev parkurja določi sodnik, pri čemer upošteva težavnostno stopnjo posameznega 
tekmovalnega nivoja. Sprememba smeri vodenja se mora v nivoju H1 zamenjati najmanj enkrat, v 
nivojih  H2 in H3 pa najmanj dvakrat. 
 
Dobro zasnovana proga omogoča psu, da jo premaga tekoče in z lahkoto, ter preizkusi različne 
veščine in zmožnosti tako psa kot vodnika. Cilj je doseči pravilno ravnovesje med nadzorovanjem psa 
(izogibanjem napakam na ovirah) in hitrostjo, s katero se preteče steza. 
Ovire morajo biti označene s številkami. Iz položaja številk mora biti jasno razvidno, s katere strani 
ovire jo je treba premagati. Izjema so sodi in ograje,  če se sodnik odloči, da odločitev o izbiri strani za 
tek prepusti vodniku tako, da številko postavi na sredino ovire. Številke morajo biti jasno vidne iz OV. 
Priporoča se uporaba tablic s številkami, ki jih je mogoče pritrditi na ovire. 
 
Pred začetkom tekmovanja mora sodnik pregledati ovire, ki so mu na voljo, in potrditi, da izpolnjujejo 
standarde FCI. Sodnik se odloči, ali bo progo postavil s pomočjo tehnične ekipe ali bo svoj načrt proge 
predal organizacijskemu odboru, ki bo nato progo postavil. Sodnik preveri progo v skladu s svojim 
načrtom.  
 
Sodnik mora imeƟ na voljo naslednje ovire:  15 hoopov, 5 sodov, 3 ograje in 2 tunela. 

Težavnost proge je določena s položajem območja za vodnike (OV) ter številom, razmiki in 
postavitvijo ovir. Vse navedeno pa mora biti prilagojeno posameznim težavnostnim nivojem H1, H2 in 
H3. Nivoji se med seboj razlikujejo po : 

 težavnostni stopnji proge 
 številu uporabljenih ovir 
 razdalji med ovirami 
 razdalji od OV do najbolj oddaljene ovire 
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3.3.  Potek FCI tekmovanja 
 

Na progi ni dovoljen trening, vendar imajo tekmovalci možnost, da se pred začetkom preizkušnje 
seznanijo s progo in si brez svojih psov tekmovalno progo ogledajo. Ogled lahko poteka v  eni ali več 
skupinah tekmovalcev, kar jim omogoča enako količino časa za pripravo na tekmovanje. 

Pred začetkom tekmovanja lahko sodnik zbere vse tekmovalce in jih na kratko seznani s potekom. 
Pojasni jim kriterij sojenja (ocenjevanja) in jih spomni na pravila za tekmovanje. 

 

3.3.1.  Začetek 
 

Sodnik obvesƟ vodjo kroga, kdaj lahko naslednji tekmovalec stopi na tekmovalno progo. Psa je 
dovoljeno prinesƟ v tekmovalni prostor. Vodnik ne sme startaƟ, preden mu sodnik ne da znaka, da je 
pripravljen. Če je pes še vedno na povodcu, mu je treba sneƟ povodec in ovratnico ali oprsnico. Zaradi 
varnostnih razlogov jih psi med tekom nikoli ne nosijo. Vodnik med sojenjem ne sme imeƟ ničesar v 
rokah ali uporabljaƟ kakršnih koli pripomočkov.  

Vodnik postavi psa v ležeč, sedeč ali stoječ položaj pred začetkom prvega hoopa in mu odstrani 
ovratnico ali oprsnico. Povodec lahko pusƟ članu tehnične ekipe ali ga odnese izven vidnega polja. Če 
je povodec še viden, ko vodnik pusƟ psa na startni liniji, je ekipa diskvalificirana. Vodnik mora 
počakaƟ na sodnikov znak, šele nato lahko pusƟ psa na startni liniji. Najdaljši čas za opravljanje proge, 
je 3 minute in začne teči od trenutka, ko sodnik da znak za začetek (npr. žvižg ali dvig roke). 

Po sodnikovem znaku za začetek, vodnik pusƟ psa na startni liniji. Ko vodnik pusƟ psa na startu, lahko 
označi prve tri ovire pred vstopom v OV, ne da bi se jih dotaknil. Če vodnik zapusƟ psa, preden je 
sodnik dal znak za začetek, se to kaznuje z diskvalifikacijo. Vodnik se lahko vrne k psu tolikokrat, 
kolikor je potrebno, dokler pes ne prestopi startne linije in dokler ni presežen maksimalni čas. Če pes 
preide skozi startni hoop ali katerokoli drugo oviro, preden je vodnik v območju vodenja (OV), je ekipa 
diskvalificirana. 

Če je vodnik v OV in se vrne k psu, da bi ga postavil nazaj na mesto, preden je pes opravil prvo oviro, 
ekipa prejme po eno napako vsakič, ko vodnik zapusƟ OV. Tretji izhod iz OV pomeni diskvalifikacijo.  

Če pes prestopi linijo prve ovire in začne izdelovaƟ progo, ne da bi šel pravilno skozi prvi hoop, ali ima 
v prvem hoopu katerikoli del telesa, mora vodnik zapusƟƟ OV, da popravi začetni položaj psa. 

Če vodnik popravlja položaj psa, ne da bi zapusƟl območje OV, je diskvalificiran. 

Tek se začne, ko pes v celoƟ opravi prvi hoop v pravilni smeri. 

Če prvi hoop ni pravilno opravljen in napaka ni popravljena, je ekipa diskvalificirana. 

 

3.3.2.  Med tekom 
 

Naloga vodnika je vodiƟ psa, da opravi ovire v pravilnem vrstnem redu, ki ga je postavil sodnik, ne da 
bi zapusƟl OV ali se dotaknil psa ali ovir. Vodnik pri tem uporablja samo glasovne napotke in/ali 
govorico telesa. Med tekom ne sme ničesar držaƟ v rokah.  
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(O izjemah, kot so bergla ali drugi pripomočki za hojo, se bo sodnik pogovoril z vodnikom). Za vodenje 
psa po progi ni dovoljeno uporabljaƟ nobenih pripomočkov (na primer uporaba piščalke).  

 

3.3.3.  Cilj 
 

Tek se konča, ko pes v celoƟ prečka ciljno črto zadnjega hoopa v pravi smeri. Če pes zgreši zadnji 
hoop, ga mora popraviƟ. Če zadnji hoop ni pravilno opravljen in napaka ni popravljena, je ekipa 
diskvalificirana. Pes mora pod nadzorom vodnika takoj zapusƟƟ tekmovalni prostor. Sodnik vodnika in 
psa nadzira od trenutka, ko vstopita v tekmovalni prostor, pa dokler ga ne zapusƟta. 

Vodnik lahko nagradi psa znotraj tekmovalnega prostora, ko je premagana zadnja ovira. Nagrada v 
obliki igrače ne sme biƟ vržena, temveč jo mora vodnik daƟ iz roke. Hrana je dovoljena v zaprtem 
žepu ni pa dovoljeno nagrajevanje s hrano v tekmovalnem prostoru.     

 

4. Ovire  
Ovire, ki jih je odobril FCI, so:  

 hoop 
 sod 
 ograja 
 tunel brez dna 
 tunel (do konca leta 2029)  
  

Na parkurju so lahko ovire različnih barv. Vse ovire istega tipa, uporabljene v tekmovalnem prostoru, 
morajo biti enakega videza oziroma izvedbe. Ovire nikakor ne smejo biti nevarne za pse. Ustrezati 
morajo naslednjim specifikacijam in biti v skladu s priloženimi risbami 
  
 
4.1.1. Hoopi 
Hoopi so narejeni iz lahkega, nelomljivega materiala, ki nima ostrih robov. Spodnja polovica hoopa je 
izdelana iz materiala, ki je psom dobro viden in barvno izstopa od okolice. Zgornji del je izdelan iz 
trdne plastike ali aluminija, barvo pa lahko izberete po želji. Podstavki (noge) morajo biti oblikovani 
tako, da zagotavljajo stabilnost. Dovoljeni so podstavki (skrajšani ali nagnjeni), ki so prilagojeni 
predvideni poti teka psa. Prečna povezava ni dovoljena. 
 
Vsi hoopi, uporabljeni na parkurju, morajo biti enakega tipa oziroma izvedbe. 
Konci cevi morajo biti zaprti oziroma zaščiteni. Hoop ne sme imeti ostrih konic ali drugih delov, ki bi 
lahko poškodovali psa. 
 
Hoopi so lahko zaradi vremenskih razmer pritrjeni z manjšimi vrečami s peskom. 
Pri hoopih z enostransko oporo mora biti podporna noga vedno nameščena na strani zunanjega loka. 
Pri načrtovanju parkurja se je treba izogibati pristopom, pri katerih linija psa prečka podporno nogo. 
 
Izvedba: 
Pes mora oviro opraviti v smeri, ki jo določi sodnik, tako da gre v celoti skozi hoop. 
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Širina =  80-100 cm  
Višina =   90-120 cm  
Noge =  max 70 cm  
Stranska višina =  min. 40-60 cm  
Debelina materiala =  20-40 mm 
 
 
4.1.2. Sodi 
Sodi morajo biti izdelani iz prožnega in stabilnega materiala ter brez ostrih robov. Če se uporabljajo 
sodi v barvi, ki psom ni dobro vidna, morajo biti dodane kontrastne črte. Sodi ne smejo biti pritrjeni.  
Sod mora biti zaprt z vseh strani. 
Da bi preprečili premikanje, jih je treba na notranji strani obtežiti z ustreznimi predmeti. Ti predmeti 
ne smejo imeti robov in se morajo prilegati. Notranje uteži morajo biti brez ostrih robov, prožne in 
dovolj težke, da preprečujejo premikanje soda tudi ob dotiku psa. 
Vsi sodi, uporabljeni na parkurju, morajo biti enakega tipa oziroma izvedbe. 
 

 
 
Ø = 45 – 70 cm 
Višina = 65 - 100 cm 
 
Izvedba: 
Pes mora obiti sod po strani, ki jo določi sodnik. 
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4.1.3. Ograje 
Vse ograje, uporabljene na parkurju, morajo biti enakega tipa oziroma izvedbe. Ograja mora biti 
izdelana tako, da se njeni deli ob morebitnem trku psa ne ločijo ali odpadejo. 
Razdalja med okvirjem oziroma mrežo in tlemi mora biti od 0 do 5 cm. 
Ograje so narejene iz lahkega materiala, ki se ne lomi in nima ostrih robov. Imeti morajo strukturo, ki 
omogoča očesni stik med psom in vodnikom, in biti zasnovane tako, da skozi njih ne more iti noben 
pes. Največja dovoljena odprtina v ograji je 5x5 cm. Ograje morajo biti narejene tako, da se ne 
morejo prevrniti, zato imajo na dnu stranske stabilizatorje (noge). Stabilizatorji morajo biti oblikovani 
tako, da zagotavljajo stabilnost. Dovoljeni so tudi stabilizatorji (skrajšani ali nagnjeni), ki so prilagojeni 
predvideni poti psa. Zaradi vremenskih razmer se za dodatno stabilnost lahko uporabijo manjše vreče 
s peskom. 
 

 
 
Višina = 90–110 cm 
Širina = 90–130 cm 
Razdalja med okvirjem oziroma mrežo in tlemi=  0–5 cm 
Dolžina podporne noge=  na eni ali obeh straneh največ 70 cm skupno 
Debelina okvirja in loka=  2–4 cm 
Velikost mrežnih odprtin= največ 5 × 5 cm 
Mreža ali delno prosojna ponjava. 
 
Izvedba: 
Pes mora obiti ograjo na način, ki ga določi sodnik, vendar vedno v smeri postavitve ovire. 
Prehod po krajši strani (bočno) ni dovoljen. 
 
4.1.4. Tuneli brez dna 
Na istem parkurju ni dovoljeno kombiniraƟ tunela brez dna in tunela. 

Tunel brez dna je izdelan iz prožnega materiala in okvirja, ki zagotavlja njegovo oblikovno stabilnost. 
Okvir ne sme biti nameščen v tekaški liniji psa. Izbrati je treba barve, ki so za psa dobro vidne. Zaradi 
vremenskih razmer se lahko za dodatno stabilnost uporabijo manjše vreče s peskom. 
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Višina =  80 cm 
Širina =  80 cm 
Dolžina =  100 cm 
 
Izvedba: 
Pes mora tunel brez dna opraviti v smeri, ki jo določi sodnik, tako da gre skozenj. 
 
4.1.5. Tuneli 
 
Vsi tuneli, uporabljeni na parkurju, morajo biti enakega tipa oziroma izvedbe. Tuneli se lahko 
uporabljajo do konca leta 2029. 
 
Tunel mora biti vedno raztegnjen po celotni dolžini. Za pritrditev tunela se lahko uporabita najmanj 
dve vreči s peskom ali vodo, po ena na vsakem koncu. Zunanji rob obtežitve tunela ne sme imeti 
ročajev ali drugih izstopajočih delov, ki bi lahko bili nevarni za psa. 
 

 
Premer=  80 cm 
Dolžina=  100 cm 
 
Izvedba: 
Pes mora tunel opraviti v smeri, ki jo določi sodnik, tako da steče skozenj. 
 
 

5. Območje vodenja (OV) 
Območje vodenja (OV) mora biti okrogle ali kvadratne oblike. 
Barva območja vodenja mora biti jasno kontrastna podlagi, tako da lahko sodnik oziroma pomočnik 
sodnika nedvoumno ugotovi, ali je vodnik znotraj območja vodenja. 
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Če meja območja vodenja zaradi terena, visoke trave ali drugih okoliščin ni dovolj vidna, mora 
organizator zagotoviti ustrezno dvignjeno mesto za pomočnika sodnika, ki nadzoruje območje 
vodenja. 
Morebitne prilagoditve območja vodenja za tekmovalce z omejeno mobilnostjo se pred začetkom 
tekmovanja dogovorijo z glavnim sodnikom. 
Izvedba: 
Vodnik je popolnoma znotraj območja vodenja (OV), kadar sta obe stopali v stiku s tlemi znotraj 
območja. Ves čas teka mora vodnik ostati znotraj območja vodenja. Stopanje na mejo območja 
vodenja je dovoljeno, vendar je vodnik diskvalificiran takoj, ko je eno stopalo v celoti preko črte 
območja vodenja. 
 

 
 
Oblika=  okrogla ali kvadratna 
Velikost= 2 × 2 metra ali premer 2 metra 
Material= cev premera 2–7 cm 
Trak= širina 5–8 cm 
 

6. Označevanje ovir 
 

Vsaka ovira na progi mora biƟ označena s številko. Številke morajo biƟ izdelane iz varnih, nelomljivih 
materialov in ne smejo nikoli predstavljaƟ nevarnosƟ za psa. 

Številke naj bodo po možnosƟ zapisane na obeh straneh tablice in v enaki velikosƟ pisave. Morajo biƟ 
jasno vidne iz OV. Številčne oznake je mogoče postaviƟ na tla na strani, na kateri je treba premagaƟ 
oviro, ali pa jih pritrdiƟ na vrh ovir. Vedno morajo biƟ izven linije gibanja psa. 

 

7. Sojenje 
Nastop ocenjuje en, glavni sodnik. Odločitve sodnik so dokončne in se nanje  ni moč pritožiƟ. Sodniku 
lahko pomaga pomočnik sodnika ali vodja kroga oziroma odobreni tehnični pripomočki za lažje 
sojenje, zlasƟ OV. 

Poznamo različne vrste napak: 

 napake vodnika 
 napake na ovirah 
 napake psa 

 



13 
 

7.1. Napake 
Vsaka napaka se kaznuje s 5 (petimi) kazenskimi točkami. Ocenjuje se vsak poskus opravljanja 
ovire. Ovira se šteje za opravljeno, ko pes s celim telesom prečka linijo ovire. 
 
 
A) Napake vodnika 
● Vodnik stopi iz OV, preden pes premaga prvo oviro. Tretji neuspeli poizkus pomeni   
diskvalifikacijo. 
● Vodnik pokliče psa v OV.   
 
 
B) Napake na ovirah 
Pes se izogne ali izpusti oviro. Za vsako izpuščeno oviro se dodeli ena (1) napaka. Dodatna 
napaka se ne dodeli, če je pes poslan nazaj za pravilno izvedbo ovire. 
Pes zapusti linijo gibanja: linija gibanja je neposredna pot od ene ovire do druge. Pes preneha 
slediti predvideni poti in mora jasno spremeniti smer, da se vrne na pravilno linijo. 
 
I. Hoop 

 Pes hoopa ne prečka z vsemi štirimi tačkami. 
 Pes podre hoop, ki ga med tekom ni treba ponovno opraviti. 

 
II. Sod/Ograja 

 Pes obide oviro po napačni strani. 
 Pes obide sod v napačni smeri. 
 Pes podre sod, ki ga med tekom ni treba ponovno opraviti. 
 Pes preskoči sod/ograjo. 
 Pes opravi sod/ograjo izven pravilnega vrstnega reda. 

 
III. Tunel brez dna/Tunel 

 Pes tunela ne prečka z vsemi štirimi tačkami. 
 Pes  v tunel vstopi in izstopi na isti strani, ne da bi ga opravil skozi celotno dolžino. 
 Pes preskoči tunel ali skoči nanj. 

 
C) Napake psa 
 Pes se vključuje v interakcijo z vodnikom, npr. skače na vodnika v območju vodenja (OV). 
 Prekinitev tekočega teka: npr. obračanje ali vrtenje, ustavljanje, vohanje, stanje pri miru 

ali kadar vodnik psa ustavi ipd. 
 

 

7.2. Diskvalifikacija 
Ekipa je diskvalificirana v naslednjih primerih: 

 Vodnik ne stopi iz območja vodenja (OV), da bi popravil psa, kadar ta starta nepravilno. 
 Neprimerno vedenje do sodnika, drugih uradnih oseb ali tekmovalcev. 
 Grobo ravnanje s psom kadarkoli med celotnim tekmovanjem. 
 Nešportno vedenje, npr. očitno dvojno vodenje ali namerno motenje drugega tekmovalca ali 

psa. 
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 Pes v celoƟ opravi katerokoli oviro, preden je vodnik v območju vodenja (OV). 
 Pes med tekom nosi povodec, ovratnico ali oprsnico. 
 Pes urinira ali opravlja potrebo v parkurju. 
 Pes je kadarkoli med tekmovanjem agresiven do ljudi ali drugih psov. 
 Vodnik se med tekom namerno dotakne psa. 
 Vodnik med tekom drži karkoli v roki. 
 Povodec, ovratnica, oprsnica psa ali moƟvacijski predmet (igrača) so vidni po tem, ko vodnik 

vstopi v območje vodenja (OV). 
 Vodnik zapusƟ psa pri začetnem hoopu, preden sodnik da znak za start. 
 Vodnik v tekmovalnem prostoru kadarkoli uživa hrano, meče hrano na tla ali hrani psa. 
 Vodnik tretjič stopi iz območja vodenja (OV), pri čemer pes še ni začel teka in uspešno izdelal 

opravil prve ovire. 
 Vodnik z enim stopalom v celoƟ stopi iz območja vodenja (OV) (stopanje na črto je 

dovoljeno). 
 Pes uniči oviro (npr. jo podre), preden jo izdela, ali kadar jo mora kasneje na parkurju 

ponovno izdelaƟ, tako da je ni več mogoče pravilno izdelaƟ. 
 Tri (3) napake zapored. 
 Vodnik uporablja dodaten pripomoček (npr. piščalko) za usmerjanje psa po parkurju. 
 Vodnik med ogledom parkurja ali nastopom kadarkoli doƟka, premika ali poškoduje oziroma 

zlomi katerokoli oviro ali premakne območje vodenja (OV). 
 Ekipa parkurja ne zaključi v maksimalnem času treh (3) minut. 
 Pes je izven nadzora – npr. zapusƟ tekmovalni prostor, nekontrolirano teka po prostoru, 

šavsne plane proƟ vodniku , poskuša ugrizniƟ vodnika, ali kaže drugo nezaželeno vedenje. 
 Vodnik trenira na parkurju pred ali po nastopu. 
 Pes opravi hoop ali tunel brez dna/tunel izven pravilnega vrstnega reda. 
 Pes opravi hoop ali tunel brez dna v napačni smeri. 
 Pes ne opravi začetnega ali zaključnega hoopa v določeni smeri. 
 Vodnik vrže igračo za nagrajevanje psa. 

Sodnik mora diskvalifikacijo jasno označiƟ (npr. s piščalko). Po diskvalifikaciji morata vodnik in pes čim 
prej zapusƟƟ ring, razen če sodnik ne odloči drugače.  

Opomba: Če je proga postavljena tako, da bi pes, ko teče po svoji naravni poƟ, po končanem teku 
lahko premagal dodatno oviro, se to ne šteje kot diskvalifikacija.  

 

7.2.1. Višja sila in ponovni tek 
Če je tek brez krivde ekipe prekinjen zaradi zunanjih vplivov (npr. drug pes v ringu, veter premakne 
oviro ipd.), lahko sodnik tek prekine. Po ponovni postavitvi parkurja sodnik dovoli ponovni začetek 
teka od začetka. 
Vse napake, storjene pred prekinitvijo, ostanejo v veljavi. Do trenutka prekinitve se ne dodelijo 
dodatne napake. Vodnik mora parkur nadaljevati po svojih najboljših močeh. Dodatne napake se 
beležijo šele od mesta, kjer je bil tek prekinjen. 
Maksimalni čas začne teči znova od začetka ponovljenega teka. 
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8. RezultaƟ 
Najboljši rezultat doseže tekoč nastop brez napak. Če tekmovanje sestavlja več tekov, je rezultat ekipe 
vsota rezultatov posameznih tekov. Če imajo ekipe enak rezultat, si delijo isto uvrsƟtev. 

Sodniška poročila morajo biƟ napisana v skladu s PSD in poslana na elektronski naslov Komisije za 
hooperse (hoopers@kinoloska.si), v pisarno KZS in organizatorju tekme najkasneje v roku sedmih dni 
po končani tekmi. 

 

8.1. Točkovanje  
 
Na tekmovanjih v hoopersih za določanje posamičnih uvrstitev šteje seštevek točk rezultatov vseh 
tekov. Velja naslednja lestvica točkovanja:  
 

Mesto  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  

Točke  25  22  20  18  16  14  12  10  8  6  5  4  3  2  1  

 

Vsaka tekma je sestavljena iz več tekov. Točkuje se vsak tek posebej glede na uvrstitev. Posamezni 
teki v nivojih H1 in H2 štejejo za napredovanje.  
 
 

8.2. Ocenjevanje 
Ocena, prejeta na tekmi, se dodeli v nivojih H1, H2 in H3 na podlagi naslednjih kazenskih točk: 
0 skupnih kazenskih točk: ODLIČNO 
5 skupnih kazenskih točk: ZELO DOBRO 
10 do 15 skupnih kazenskih točk: DOBRO 
20 do 25 skupnih kazenskih točk: ZADOVOLJIVO 
več kot 25 skupnih kazenskih točk: NEOCENJENO 
 

9. Organizacija mednarodne FCI tekme 
 

Klubi, ki želijo organiziraƟ mednarodno tekmovanje FCI za hooperse, morajo zadosƟƟ naslednjim 
pogojem:  

1. ImeƟ ring površine najmanj 800 m², kvadratne ali pravokotne oblike, pri čemer mora krajša 
stranica meriƟ najmanj 20 m. 

2. ImenovaƟ sodnika, ki ga potrdita nacionalna kinološka organizacija in FCI.  

Poleg tega se lahko, če organizatorji menijo, da je to potrebno, imenuje sodnikov pomočnik, ki 
sodniku pomaga pri vodenju tekme. Pomožni sodnik je lahko pooblaščen za ocenjevanje določenih 
ovir ali zaporedij na progi, ki jih vnaprej določi glavni sodnik. Za vse sprejete odločitve je odgovoren 
glavni sodnik, čigar odločitve so dokončne.  
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3. ZagotoviƟ potrebno število pomočnikov za nemoteno izvedbo tekmovanja, kar vključuje:  

 Zapisnikar, ki beleži napake, nakazane s strani sodnika, tako da temu ni treba umakniƟ 
pogleda s psa. 

 1–2 opazovalca območja vodenja (OV), ki preverjata, ali je vodnik vstopil v območje vodenja 
in ali med nastopom ostaja znotraj njega. 

 Časomerilec, ki meri čas in maksimalni čas parkurja 3 minute. 
 Dva člana tehnične ekipe, zadolžena za ponovno postavljanje ovir. 
 Dva tajnika, zadolžena za rezultate, izpolnjevanje delovnih knjižic in razvrsƟtev uvrsƟtev. 
 Skrbnik tekmovalnega prostora, ki usmerja tekmovalce ob vstopu in izstopu iz tekmovalnega 

prostora. 
 Tehnična ekipa za postavljanje parkurja v skladu z navodili sodnika. 

 

10. Tekmovanja/nivoji 
 

Organizirani sta dve vrsƟ preizkušenj:  

● Mednarodne preizkušnje za hooperse, ki jih je odobrila FCI. 

● Nacionalne preizkušnje za hooperse, ki jih je odobrila FCI-NKO. 

 

10.1.  Mednarodna tekmovanja, potrjena s strani FCI 
 

 Pravila veljajo za obe višinski kategoriji: Small in Large. 

● Nanje se lahko prijavijo vsi psi, starejši od 24 mesecev, ki imajo rodovnik, priznan s strani FCI 
(rodovniška knjiga/priloga). 

● Psi morajo biƟ tetovirani ali čipirani, njihovi lastniki/vodniki pa morajo biƟ člani kluba, ki je včlanjen 
v nacionalno kinološko organizacijo, povezano s FCI.  

● Tekmovalci morajo imeƟ veljavno delovno knjižico ali licenco, ki jo izda njihov FCI-NKO.  

● Na mednarodnih preizkušnjah FCI lahko tekmujejo goneče  psice. 

● FCI-C.A.C.I.H.G se podeljuje samo na mednarodnih tekmovanjih FCI in na preizkušnji najvišje ravni 
hoopersov v posamezni državi.  

● Mednarodne preizkušnje hoopersov potekajo po pravilih FCI za hooperse.  

● Uradni razredi so razdeljeni v tri nivoje:  

a. FCI hoopers 1 

Psi začetniki 

b. FCI hoopers 2 

Psi, ki so opravili nacionalne pogoje za napredovanje v 2. nivo - na primer: trikrat uvrščeni in s čisƟm 
tekom na preizkušnjah Hoopers 1. 
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c. FCI hoopers 3 

Psi, ki so opravili nacionalne pogoje za napredovanje v 3. nivo - na primer: trikrat so se s čisƟm 
krogom uvrsƟli med prve tri na preizkušnjah Hoopers 2.  

● Napredovanje je mogoče glede na predpise FCI-NKO.  

● RezultaƟ, doseženi na uradnih preizkušnjah, se zapišejo v delovno knjižico psa ali v zapis podatkov, 
povezan z licenco psa.  

 Pes lahko na tekmovanju nastopa samo z enim vodnikom. 
 Nazadovanje v nižji tekmovalni nivo je možno v skladu s predpisi FCI-NKO. 

 

10.2.  Državna tekmovanja, potrjena s stani FCI-NKO 
 

● Odprta so za vse pse, starejše od 18 mesecev, z rodovnikom ali brez njega.  

● Psi morajo biƟ tetovirani ali čipirani, njihovi lastniki/vodniki pa morajo biƟ člani kluba, ki je včlanjen 
v nacionalno kinološko organizacijo, povezano s FCI.  

● Tekmovalci morajo imeƟ veljavno delovno knjižico ali licenco, ki jo izda njihov FCI-NKO.  

● Na pobudo vsake države naj bodo te preizkušnje v skladu z idealom hoopersov ter naj zagotavljajo 
varnost psov in vodnikov. FCI-NKO lahko uporablja pravila FCI za hoopers ali pa ima ločena nacionalna 
pravila. Če so vzpostavljena ločena pravila, mora FCI-NKO poskušaƟ čim bolj slediƟ pravilom FCI. 

●Nacionalna pravila lahko določajo tekmovalne nivoje in kategorije. 

● Nacionalna pravila lahko določajo kriterije za napredovanje ali nazadovanje med posameznimi 
nivoji ter druge nacionalne posebnosƟ. 

10.3. Neupravičeni do prijave 
● Na tekmovanju ne smejo nastopaƟ: 

 breje psice od 33. dne po paritvi dalje, 
 psice manj kot 75 dni po koƟtvi, 
 psi, ki so očitno bolni, poškodovani ali telesno nesposobni za nastop, 
 psi pod vplivom dopinga, 
 dokazilo o cepljenju proƟ steklini, 
 tekmovalci iz tujine morajo biƟ člani FCI-kluba, 
 disciplinski ukrepi za tekmovanje v tujini ob prepovedi doma, 
 primerno vedenje in obleka, 
 grobo ravnanje povzroči takojšnjo diskvalifikacijo, 
 organizator lahko zavrne prijavo. 

Psi, ki prihajajo iz območij, okuženih s steklino, ali se vanje vračajo, morajo imeƟ veljavno potrdilo o 
cepljenju proƟ steklini. 

Tuji vodniki oziroma psi morajo dokazaƟ članstvo v klubu, ki pripada nacionalni kinološki organizaciji 
(NKO), priznani s strani FCI, ter da nastopajo na uradnih tekmovanjih v svoji državi. 
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Nastopanje v tujini v času, ko je tekmovalcu v lastni državi odvzeta pravica nastopanja, mora vodiƟ v 
disciplinski postopek s strani njegove FCI-NKO. 

Od tekmovalcev se pričakuje primerno vedenje in ustrezna obleka. 

Grobo ravnanje s psom je strogo prepovedano in ima za posledico takojšnjo diskvalifikacijo. Zoper 
vodnika se lahko vloži tudi prijava. 

Organizator tekmovanja ima pravico zavrniƟ prijavo kateregakoli tekmovalca. 


